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MUSEU DA IMAGEM

Paula Andrade Coutinho'

Resumo:

O presente artigo visa apresentar a criagdo de um museu digital, que permitira a interconexao de diversos
acervos expostos nesta Instituicdo. Para tal retratacdo o texto fornece maior compreensdo sobre tematicas
que englobam a abordagem proposta, como patrimonio cultural, museu (espago museoldégico), memoria
social. Analisando a produgdo de conhecimento dos bens culturais a serem trabalhados, por serem
representantes de uma identidade cultural.

Palavras-chaves: Museu Digital, patriménio, museu, memoria social.

Abstract:

This article aims at presenting the creation of a digital museum, which will allow the interconnection of
various collections exhibited in this institution. For this portrait text provides greater understanding on
issues involving the proposed approach, as national heritage, museum (space museum), social memory.
Analyzing the production of knowledge of cultural property to be worked, because representatives of a
cultural identity.

Key-words: Digital Museum, heritage, museums, social memory.
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O Projeto “Museu da Imagem” ¢ resultado de uma proposta do Nucleo de
Museus da UFBA, que visa a criagdo de um museu digital, na internet, possibilitando a
interconexao e o didlogo permanente dos acervos dos museus que fazem parte dessa
Instituicdo, permitindo aos visitantes o acesso direto as imagens digitalizadas dos
objetos que compdem tais acervos e informagdes especificas, tais como, descrig¢do,
iconografia, iconologia e historico.

A Universidade Federal da Bahia possui trés museus: Museu de Arte Sacra
(MAS), Museu de Arqueologia e Etnologia (MAE) e Museu Afro (MAFRO), com
tematicas distintas e de grande importincia para a formagdo de pesquisadores,
académicos e interessados em geral, pois sdo unidades que possuem grande importancia
historica, por serem patrimonios culturais, por trabalharem diretamente com a memoria

social baiana e brasileira e com aspectos cientificos através da tematica de cada um,
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produzindo conhecimento por meio dos seus objetos acerca de uma identidade cultural
ao qual trabalha ou pertenca. E ¢ nessa representatividade de conhecimento que nos
baseamos para trabalharmos com os bens culturais em questdo, por serem eles
detentores de informacdes de relevante importancia historica para a construgdo de
nossa(s) cultura(s), possibilitando aos individuos sociais o acesso facil e direto, de
qualquer lugar, a esses contetdos.

Na pratica o MAS possui, via internet, uma pequena exposi¢do que apresenta
imagens de alguns objetos de suas colecdes, e restritos dados desses bens digitalizados.
O MAE atualmente concretizou o projeto do site do museu, que ndo difere do ja citado
Arte Sacra, disponibiliza fotografias com poucas informagdes.

Trabalhar com a idéia de objetos digitalizados expostos individualmente, sem
um contexto vinculado a eles, como acontece em sites como o do MAE e MAS, nio
alcanga o verdadeiro objetivo de transmitir dados informativos. Devemos entender que
esses objetos, quando apresentado de forma isolada do contexto histérico ao qual
pertence, devem ser compreendidos como um fragmento que possibilita o relato de tal
fato, e € na exposicdo, fisica ou digital, que se ganha novas significagdoes e
entendimentos, ligado as informagdes que se pode extrair, para obter uma maior
representatividade da memoria.

Desta forma, ao elaborar um projeto que cria interfaces entre o presencial e o
digital, na web, faz necessario reavaliar conceitos tdo usuais que evoluem e
transformam-se, como a transmissdo de conhecimento, de novas técnicas expograficas,
da documentacdo, da educagdo e interatividade, presentes nos museus, interligando-as
as ciéncias da informagdo e comunicagdo disponiveis em um ciberespaco e colocando-
as a servigo de qualquer individuo para que se crie um pensamento critico, rompendo
com o modismo que vemos atualmente no mundo virtual. Pagina na web que em
diversas vezes esteticamente desenvolvidas, mas evasivas em instru¢do, pois, sendo que
o principal atrativo, o conteudo, ¢ aplicado de forma sintética, sem preocupagdo alguma
com os temas museisticos que sao ou deveriam ser abordados de maneira esclarecedora
e propicia a quem visita, seja profissional, académico ou nao.

Planejados com a funcdo de estudar, preservar e trabalhar a memoria social,
transmitindo assim a historia da sociedade ao qual pertencem, os museus, por muito
tempo tem sido direcionado as ciéncias e, restritos a determinadas classes sociais,
permaneceram por muito tempo como espécies de lugares sacralizados, reservados

apenas a poucos, desarmonizado com a realidade das sociedades aos quais estavam



inseridos, em um mundo fechado aos “privilegiados”, tornando-se pouco atraentes para
o publico em geral, especificamente ao povo, que em partes ndo tiveram engajados em
sua criacao o habito e o significado da importancia a visita aos museus. No entanto, essa
situagdo mudou quase que totalmente, e cada vez mais o acesso aos museus torna-se
amplo e diversificado, pois novas visdes surgem e com elas mudangas, com o principal
objetivo de maior aproximacdo com o publico em geral, possibilitando maior
informacao, interatividade e constante dialogo entre os objetos e os visitantes.

Com novas formas de ver as instituicdes museoldgicas como “guardides” da
memoria social, surgem também mudancas e reavaliacdes de conceitos tradicionais que
se apresentam por sua importancia no campo atual da sociedade, reservado a cultural.

Um espago museoldgico nao se compreende apenas como uma institui¢ao fisica,
desde que haja a concretizagdo real de seus dos principais objetivos. E define-se como
“toda instituicdo sem fins lucrativos, aberta ao publico que adquire, conserva, pesquisa e
expoe colecdes de objetos de carater cultural ou cientifico para fins de estudo, educagao
e entretenimento” (Conselho Internacional de Museus-ICOM).

Examinado a palavra Museu em sua compreensdo maxima, surge a
contemporanea idéia de Museu Digital, por ser um espago virtual ja em execucdo que
ndo possui fins lucrativos, tem por objetivo ser disponivel a qualquer publico,
adquirindo e conservando imagens dos objetos das diferentes colecdes ao qual trabalha.
Expondo todas as digitalizagdes no site, de forma esteticamente agradavel e visivel, de
maneira que a se torna um acesso aprazivel e proveitoso, com as informagdes coletadas,
possibilitando uma maior amplitude de pesquisas, estudos e entretenimento. Todas as
exposicoes elaboradas na pagina da web irdo tentar manter um didlogo profundo com os
visitantes sobre a historia da UFBA, da Bahia, do Brasil e as particularidades de cada
acervo, agora acessiveis a todos.

O Museu Digital de forma semelhante ao museu tradicional, ¢ um tipo de
armazenador cultural, que estuda os objetos cuidadosamente, selecionados pelas suas
representatividades no espago social, reclassificados de forma a atender os anseios de
informacdo que as pessoas necessitam para melhor compreensdo. Selecionados
individualmente e coletados os dados intrinsecos e extrinsecos, informagdes especificas
(dimensdes, origem regional, descri¢do iconografica) a gerais (contexto natural,
histérico social). Equiparar os dados coletados, de forma a manter uma linealidade do
acervo dentro de cada instituicdo trabalhada, deixando-os disponiveis na web, para o

ingresso constante do publico geral.



Na sociedade os objetos tidos como bens culturais ganham maior
representatividade e valor entre a populagdo, pois em periodos ndo tdo distantes de
nossa historia, um artefato retirado de seu contexto e de sua fungdo original possuia
maior valor e interesse para profissionais (arqueodlogos, historiadores, musedlogos),
estudiosos ou pessoas com uma ‘“educacdo privilegiada” voltada a valorizar a
importancia de tais para a constru¢do de uma identidade cultural.

Denomina-se também por patrimonio, seja ele historico ou artistico, abrangendo
o segmento cultural, objetos de qualquer tematica, espécie ou abordagem, que possua
uma representagdo historica, no testemunho de algum fato que marcou a constru¢ao ou
formacao de uma identidade cultural. Com sua classificagdo como patrimdénio, 0 mesmo
¢ submetido a diversos processos, desde sua identificagdo, realizada por entidades
competentes como [PHAN (Instituto do Patrimdnio Historio e Artistico Nacional),
IPAC (Instituto do Patriménio Artistico Cultural), entre outros, reconhecimento da
veracidade como bem cultural. Perpassa por processos técnicos de conservacao,
documentacao, catalogagdo e, se necessario restauragdo, até¢ finalizar e chegar a meta
principal que ¢ a de transmitir informagdes. Pois, “de nada vale preservar o bem
cultural, se ¢ negada ao publico a possibilidade de admiré-lo e compreender o seu

significado, a razdo de ser da sua preservacao” (CRESPO FILHO, 2005).

O Museu de Arte Sacra

O desenvolvimento da pesquisa, ainda em execug¢do, iniciada com o Museu de
Arte Sacra da UFBA, tem como atividades a serem desenvolvidas, nas trés institui¢oes,
as andlises historicas das Instituicdes trabalhadas, o estudo iconografico e iconologico
dos acervos existentes, adentrando em seus contextos histéricos e descritivos (coleta de
dados fisicos), a digitalizacdo das pecas estudadas, para a sua exposi¢do no site, na
internet.

Localizado no centro historico da cidade do Salvador e privilegiado com vista
para a Baia de Todos os Santos, o museu de Arte Sacra possui um rico acervo de
imaginarias, mobilidrios, pratarias, pinturas, entre outros. E considerado um dos maiores
acervos sacros do pais e um destacado centro de estudos sobre este tema.

O museu encontra-se instalado no antigo Convento de Santa Teresa d’Avila,
fundado pela Ordem dos Camerlitas Descal¢os, em meados do século XVII, na cidade

do Salvador, antiga capital da coldnia portuguesa. O Convento possuiu ao longo de sua



historia diversas fungdes; foi criado um colégio no seu interior, para atrair novas
vocagdes, instalou-se a Academia Basilica dos Académicos Renascidos, serviu de
alojamento para as tropas portuguesas no periodo das lutas pela independéncia do
estado da Bahia, esse acontecimento foi decisivo para a extingdo da Ordem dos
Carmelitas Descalgos, o Convento foi abandonado e ficando em ruinas. Foi somente em
principios de 1958, quando o Reitor Edgar Santo da Universidade Federal da Bahia,
transfere para o prédio o Museu de Arte Sacra da UFBA, que s6 foi aberto em 1959, por
causa de algumas restauragdes no Convento e na Igreja.

Os objetos expostos no Museu sdo constituidos por pegas do seu proprio acervo,
adquirido ao longo dos quase 50 anos de existéncia, com obras cedidas por igrejas,
conventos e colecionadores. Dentre a diversidade do seu acervo, destacam-se as
imaginarias de madeira e barro cozido dos séculos XVII, XVII e XIX (V. Fig.1). Na
prataria o acervo ¢ diversificado, composto por castigais, tocheiros, custodias, calices,
turibulos, ambulas, entre outros e expde expressivos trabalhos de ourivesaria de grande
importancia para a historia da arte brasileira. Apesar de em quantidade de pecas, o
acervo de mobilidrio tem grande representatividade, pois preserva as caracteristicas da
ciéncia e do saber do Antigo Colégio dos Jesuitas.

Definida como uma das arquiteturas mais significativas do estilo seiscentista no
Brasil, todo esse acervo ¢ tombado pelo IPHAN, por sua importancia histérica e seu
significado no contexto € na memoria baiana e brasileira. O Convento, atualmente onde
se situa 0 MAS foi declarado “Patrimonio da Humanidade” pela UNESCO em 1985.

O museu ¢ formado por Igreja, Convento que apresenta salas de exposi¢des
temporarias € permanentes, entre outras atragdes, todos abertos a visitacdo, realiza
também eventos, como casamentos e festas. No entanto o dificil acesso prejudica o
fluxo de visitantes e, o edificio fica localizado em uma rua com alta periculosidade, o
que se torna um empecilho para algumas pessoas que desejam conhece-lo e/ou

freqiienta-lo.



Fig. 1 Calvario do século XIX
Disponivel em www.mas.ufba.br

O Museu de Arqueologia e Etnologia

O Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade Federal da Bahia (MAE-
UFBA) localiza-se no terreiro de Jesus, no Centro Histoérico de Salvador. O local onde
atualmente reside o museu, era o antigo edificio do Colégio dos Jesuitas que agregava
também a atual Catedral Basilica, sua constru¢do ¢ datada do século XVII. O Colégio
teve diversas funcionalidades durante a historia, serviu, depois da expulsdao dos Jesuitas
(1779), como Hospital Militar e ap6s a Escola de Cirurgia, fundada por Dom Joao VI.

O prédio original foi demolido parcialmente para a construgao do atual prédio de
Medicina da UFBA, séculos XIX-XX, apenas se manteve quase intacto semelhante ao
original, a parte inferior do edificio, onde se instalou o MAE. (Fig. 2) A descoberta do
subterraneo da Faculdade se deve gragas a preservacao de plantas do antigo prédio
(Escola dos Jesuitas), as escavagdes para a descoberta das estruturas iniciaram gragas ao
Arqueologo Valentin Calderon.

O MAE-UFBA ¢ um museu com intuito de educar, abrindo margem para
pesquisadores, por meio de suas coletas e pesquisas, sdo expostas de forma a refletirem
ndo somente o passado, como também a contemporaneidade: pré-histéria e historia,
sendo focado as principais influéncias histoéricas da nossa identidade, através da cultura
indigena que nos antecedeu as atuais e, também descobertas de sitios arqueologicos no

territorio brasileiro que representa nossa memoria. Vale realcar que o proprio espaco



expositivo do MAE pode ser considerado parte do acervo, “pode ser definido como um

verdadeiro sitio arqueolégico” (ARISTOTELES BARCELOS FILHO, 1999).

Fig. 2 Museu de Arqueologia e Etnologia
Foto: Claudio Oliveira e Paula Andrade

Contrario do MAS, o Museu de Arqueologia e Etnologia possui em quase sua
totalidade acervo distinto ao do Arte Sacra, que € composto unicamente por colegdes. O
acervo do MAE/UFBA ¢ dividido em duas partes, generalizadamente, o Arqueologico,
que divide por sitios arqueoldgicos e seus achados (objetos) e o Etnologico, dividido
por colegoes.

O sitio arqueolodgico trabalhado em nossa pesquisa, como o mais importante ¢ do
Museu ¢ o Sambaqui da Oca. “Os sambaquis sao os monumentos arqueoldgicos
brasileiros mais intensamente discutidos” (COSTA, 1959), essa opinido posta pela
autora se deve por dois motivos, pelo fato de os sambaquis possuirem grande
quantidade de materiais, restos de comidas e produtos liticos de produ¢do humana e por
serem a principal base de pesquisa para o conhecimento das culturas antecessoras do
estado da Bahia.

Os sambaquis foram retratados por sua abundancia na Costa Brasileira, tiveram
suas producdes e costumes culturais descritos por diversos autores, desde o século XVI.
No século XIX os sambaquis comegaram a ser examinados por especialistas europeus,
um desses pesquisadores Silvio Fréis Abreu, observou a presenca dos sambaquis em

quase todos os continentes.



No Brasil os estudos se aprimoraram, estudos e pesquisas arqueologicas se
iniciaram com especialistas brasileiros. Uma importante pesquisa foi realizada no
Estado da Bahia, sobre os sambaquis, em 1961, pelo arquedlogo Valentin Calderon,
tendo como fonte de pesquisa o Sitio do Sambaqui da Pedra Oca, localizado no Bairro
de Periperi, situado no subtrbio ferrovidrio, Salvador — Ba, nessa pesquisa foram
coletados artefatos de materiais distintos: de pedra, de osso, de concha, de barro cozido
e ceramica indigena (pré-historica).

Na colecao etnoldgica, o trabalho desenvolvido foi com as sociedades
amerindias do Alto do Xingu. Os xinguanos possuem grande diversidade artistica, os
seus artefatos sdo desenvolvidos especialmente para as cerimonias ritualisticas, como
mascaras, instrumentos musicais, adornos, plumarios, entre outros. Um outro tipo de
artefato que nao desenvolve carater direto de ritual, ¢ a ceramica, como apresenta

Aristoteles Barcelos Filho:

A ceramica, mesmo nao tendo um uso ritual direto (exceto a panela ya’napd),
corresponde a uma classe de artefatos que circula no ambito dos rituais tribais, seja
como presente, seja c0o artigo para trocas. De um modo geral, todos os artefatos t€ém
uma origem mitica, sendo que um deles desde sua existéncia primeva, sdo dotados de
subjetividade e de pontos-de-vista proprios. Em suas dimensdes supra-fisicas
(“espirituais™), esses “seres-artefatos” sdo capazes de atingir, malevolamente, os seres
humanos através de doengas ou depredacdo da alma. (BARCELOS NETO, 1999,
p-15-16).

As duas colegdes xinguanas pertencentes ao MAE/UFBA, foram estudadas e
pesquisadas. A primeira foi coletada nos periodos de 1966 e 69, na aldeia Kamayura,
realizada por Pedro Agustinho, dentre as diversidades encontramos plumaria, ceramica
e objetos rituais (Fig.3). O colecionador Agustinho doou os artefatos para o0 Museu no
periodo de sua fundagdo e alguns documentos de descri¢do e imagens alguns anos

depois.



Fig. 3 Casal de Mascaras dos indios Waura
Foto: Claudio Oliveira e Paula Andrade

A segunda colegao ¢ originaria dos povos Waurd, e foi coletada no ano de 1998,
por Aristoteles Barcelos Neto e Maria Ignez Melo. Essa cole¢ao formou-se a partir do
projeto do Setor de Pesquisa Etnologica do MAE/UFBA, vinculado ao PINEB
(Programa de Pesquisa sobre Povos Indigenas do Nordeste Brasileiro/UFBA). A
colecdo ¢ constituida principalmente por objetos em ceramica, adornos € mascaras.

A pesquisa no Museu de Afro-brasileiro esta em iniciacao, seu relato historico, a
selecdo dos objetos, etc. O processo de digitalizagdo dos acervos dos espagos
museisticos serd de grande auxilio para a constante constru¢do de conhecimento na
sociedade, acerca da memoria historica e social do Brasil. Interligado constantemente
com os museus trabalhados, permitird maior interesse do publico, levando-os a
compreensdo e necessidade a visita aos museus e a preservacao dos bens culturais. Pois
todo bem cultural ¢ um patrimonio e deve ser preservado para que seja permitido a

varias geragdes o aceso as informagdes contidas no mesmo.
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