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CULTURA POPULAR NO SEMI-ARIDO PERNAMBUCANO

Rubia Lossio, César Pereira, Ana Paula®

RESUMO: A pesquisa visa analisar as propostas folkcomunicacionais no cotidiano
infantil das criancas de oito a doze anos nos povoados do municipio de Custddia,
Pernambuco. H4 de se considerar que esse estudo refere-se as questdoes de cultura
popular através dos autores: Canclini, Benjamin, Cascudo, entre outros. Percebemos
entdo que, o consumo dita “regras”, por sua vez a midia divulga essas “regras” e as
criancas se apropriam dessa situacdo para interpretar em seu cotidiano reflexo desse
“mundo” que para elas ficam um tanto distante de sua realidade.

Palavras-chave: Cultura popular, Semi-arido pernambucano, brincadeiras infantis,
folkcomunicagao.

Apresentacio

A pesquisa tem como finalidade analisar as brincadeiras e brinquedos infantis
com criangas de 8 (oito) a 12 (doze) anos nos povoados do municipio de Custddia,
Pernambuco. Ha de se considerar que esse estudo refere-se as questdes da
folkcomunicagdo, da cultura popular, costumes, brincadeiras e brinquedos infantis no
cotidiano desses meninos ¢ meninas que residem no semi-arido pernambucano. Este
trabalho faz parte do - Museu das Criangas do Brasil no Semi-Arido Pernambucano - que
por sua vez ¢ a ramificagdo de um projeto nacional de implementacdo do Museu das
Criangas do Brasil' de autoria da Professora Doutora Vera Lucia Chacon Valenga, cuja
fundacao foi iniciada a partir de 1999, em Santa Catarina e encontra-se atualmente em
processo de expansdo para Pernambuco. A regido estudada trata-se de uma éarea
acometida pela inconstancia climatica e pela presenga de grandes problemas sdcio-
econdmicos. Dentro deste contexto buscaremos a partir da interferéncia na realidade

infantil, situar a questao cultural na contemporaneidade e realizar a criagdo de um museu
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direcionado ao publico infantil, de carater interativo, que possua um acervo proprio e que
sera utilizado para realizagdo da educagdo patrimonial estimulando a cultura e a
criatividade destes individuos.

Essas questdes sao importantes no sentido que resgata os valores culturais da
regido, a partir das representacdes culturais, identificados pelas novas identidades, para
promover uma discussdo entre os costumes tradicionais e a influéncia da midia.
Entretanto, ha uma nova logica social regida pela tecnologia da informacdo que sera
abordada em um espago arido que possui limitagao de recursos. Observaremos que nesse
aspecto, existe um conflito entre a dindmica local com os saberes tradicionais.

Embora compreender tais questdes seja um desafio, principalmente quando se
trata em pesquisar o universo do infantil, pretendemos compreender, qual o sentido que
as criancas do semi-arido pernambucano fazem da cultura popular nas suas vivéncias e
brincadeiras através dos seus costumes, no que se refere a resisténcia, relacionados em
seu dia-a-dia. Entdo, como ¢ possivel, essas criangas conviverem em um ambiente com
tantas limitacdes e desenvolver uma interpretacdo da influéncia dos programas da
televisao em seu cotidiano? Ou ainda, as crian¢as nao tém o habito de brincar como
antes, ja ndo se interessam pelas brincadeiras do folclore e passam a construir outras
atividades? Ou entdo essas criangas estdo em conflito entre as mensagens que recebem
da midia com o seu universo que ¢ uma regido semi-arida. Os meninos € meninas elegem
em seu cotidiano, estratégias de vivéncias entre o mundo televisivo € 0s seus espacos
fisicos e limitados, para reelaborarem maneiras de adaptagdes nas suas brincadeiras e
modos de vida. Nesse sentido explicar as brincadeiras infantis no semi-arido ¢ resgatar
com cautela a interpretacdo que essas criangas fazem em um contexto dinamico entre o
ser € o nao ter na logica do consumo e no ambito de obstaculos e circunstancias da vida
que sao obliteradas a cada dia.

Semi-arido Pernambucano

A escolha do municipio de Custddia deve-se pelo fato de ser uma regido do semi-
arido de caracteristica geodésica, situada ao meio no que se refere a cartografia de
Pernambuco, facilitando assim, o acesso as criancas do sertdo e do agreste
pernambucano, em virtude da implementagdo do museu das criangas. Trata-se de uma
area acometida pela inconstancia climatica e pela presenga de grandes problemas socio-
econdmicos, como por exemplo: pobreza, longos periodos de estiagens, elevadas taxas
de mortalidade infantil e analfabetismo, fome, subnutricdo, baixos salarios, elevada

concentracgdo de renda e terra.



As criangas que moram nos povoados desse municipio, apesar das limitagdes de
recursos naturais € materiais possuem um imagindrio rico em saberes e gestos (cultura
imaterial pouco explorada). Sendo assim, o universo estudado através dessas criancas €
importante para explicar as formas e alternativas de vida, ou seja, o dia-a-dia da crianca
que convive com a falta de recursos hidricos ¢ o que desperta o interesse em
pesquisarmos essa relagcdo de valores entre o imaginario popular, o folclore, as artes, e as
praticas do cotidiano para contextualizarmos o Museu da Crianga no Semi-arido
Pernambucano.

O semi-arido do Nordeste ocupa aproximadamente 18% do territoério nacional
(1,5 milhdes de km?) e concentra cerca de 30% da populagio total do pais. E assinalado
pela escassez dos recursos hidricos onde s6 ha chuva em determinada época do ano. A
populagdo convive com a falta de agua e a pouca agua que possui ¢ salobra. Nao dispoe
de saneamento bdsico, de coleta de lixo nem de transporte coletivo, sobretudo no
periodo noturno, nem de assisténcia médica, entre outros problemas que afetam os
moradores. No que concerne a caracteristica natural ¢ marcado por acentuados
contrastes, por exemplo, litoral umido e interior seco (semi-arido). A regido semi-arida
¢ “também conhecida como Poligono da Seca, compreendendo uma extensa area
territorial (aproximadamente um milhdo de km?), abrangendo a maior parte de todos os
estados nordestinos ¢ o norte de Minas Gerais. O semi-arido brasileiro apresenta clima
seco e quente, pouca chuva (as precipitagdes ficam em torno de 500 mm) e ma
distribui¢do durante o ano, alto indice de evaporagdo e salinidade, uma vegetacao tipica
(caatinga), rios temporarios e secas periodicas”.?

A delimitacao do semi-arido brasileiro ¢ feita a partir da consideragdao de trés
critérios técnicos apresentados pelo Grupo de Trabalho Interministerial (GTI)® para a

nova delimita¢ao do semi-arido brasileiro. Sao eles:
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L. Precipitacdo pluviométrica média anual inferior a 800 milimetros;

I1. indice de aridez de até 0,5 calculado pelo balango hidrico que relaciona as
precipitacdes e a evapotranspiragao potencial, no periodo entre 1961 e 1990;

II1. Risco de seca maior que 60%, tomando-se por base o periodo entre 1970 e 1990.

Esses trés critérios foram aplicados consistentemente a todos os municipios
que pertencem a area da antiga SUDENE, inclusive os municipios do norte de Minas
Gerais e do Espirito Santo. Em 10 de margo de 2005, o Ministro da Integracao Nacional
assinou, na cidade de Almenara, no nordeste de Minas Gerais, Portaria que instituiu a
nova delimitacdo do semi-arido brasileiro, resultante do trabalho do GTI que atualizou
os critérios de sele¢@o e 0os municipios que passam a fazer parte dessa regido.

Além dos 1.031 municipios ja incorporados, passam a fazer parte do semi-arido
outros 102 novos municipios enquadrados em pelo menos um dos trés critérios
utilizados. Com essa atualizagdo, a area classificada oficialmente como semi-arido
brasileiro aumentou de 892.309,4 km? para 969.589.4 km? , um acréscimo de 8,66%. O
estado de Minas Gerais teve o maior numero de inclusdes na nova lista - dos 40
municipios anteriores, vai para 85, variagdo de 112,5%. A area do Estado que fazia
anteriormente parte da regido era de 27,2%, tendo aumentado para 51,7%.

Educacio e Cultura

As formas de educagdo estao principalmente relacionadas a cultura. Para Turner
“cultura ¢ um sistema de simbolos que uma populagdo cria e usa para organizar-se,
facilitar a interagdo e para regular o pensamento” (TURNER, 1999). A alfabetizagao
cultural ¢ a forma que os profissionais encontraram para resgatar a tradicdo. Em
contrapartida nos deparamos com uma nova geragao, a geracdo da tecnologia da
informacao. Outros pontos podem assumir esse novo contexto, € assim a educacao
tradicional ndo cabe mais nesse universo dindmico, efémero e descartavel. Inserir e
registrar os valores culturais das criangas ¢ privilegiar a educacdo no aspecto
transformador, dindmico, ativo, ou seja, evoluir sem descaracterizar. O Museu, por sua
vez, ¢ uma proposta de auto-estima numa época onde a tecnologia da informacgao
impera. Os somatdrios, envolvendo a oralidade do novo com os velhos, retratam a
importancia de novos mundos, sem perder o sentido da memoria da relagdo de geragdes.

Segundo Gadotti “Com as conquistas democraticas, ocorreu com a educagdo
popular uma grande fragmentacao em dois sentidos: de um lado ela ganhou uma nova
vitalidade no interior do Estado, diluindo-se em suas politicas publicas; e, de outro,

continuou como educag¢do ndo-formal, dispersando-se em milhares de pequenas



experiéncias. Perdeu em unidade, ganhou em diversidade e conseguiu atravessar
numerosas fronteiras. Hoje ela incorporou-se ao pensamento pedagdgico universal e
orienta a atuacao de muitos educadores espalhados pelo mundo, como testemunha o
Forum Paulo Freire, que se realiza de dois em dois anos, reunindo educadores de
muitos paises” (GADOTTL2000). A educag¢do ndo-formal define-se como qualquer
tentativa educacional organizada e sistematica que, normalmente, se realiza fora dos
quadros do sistema formal de ensino.

A pesquisadora Margareth Park acredita que apesar de constituirem ambitos
distintos, a educacdo ndo-formal pode contribuir com a formal e vice-versa. As
entidades assistenciais tém uma boa experiéncia em rela¢do a disciplina, por exemplo.
De modo geral, elas tém mais sensibilidade para tratar de alguns problemas,
notadamente o da violéncia. Na escola formal, a abordagem ¢ muito punitiva em relacao
a esse assunto. Por outro lado, a escola foi e continua sendo um centro de referéncia
dentro da comunidade e tem um repertdrio interessante a oferecer. Assim, ela pode
disponibilizar espagos para que as pessoas circulem, convivam e partilhem vivéncias
(PARK, 2005). Para o educador Paulo freire: “Educar ¢ construir, ¢ libertar o homem do
determinismo, passando a reconhecer o papel da Histéria e onde a questdo da
identidade cultural, tanto em sua dimensdo individual, como em relacao a classe dos
educandos, ¢ essencial a pratica pedagogica proposta. Sem respeitar essa identidade,
sem autonomia, sem levar em conta as experiéncias vividas pelos educandos antes de
chegar a escola, o processo serd inoperante, somente meras palavras despidas de
significagdo real. Para tanto, propomos a criagdo de um Museu direcionado ao publico
infantil de carater interativo baseado no Brooklyn Chidren’s Museum que possui um
acervo proprio que ¢ utilizado para realizar a educacdo patrimonial. Nesse sentido
definimos a fun¢ao de Museu das criancas do semi-arido.

Museu das criangas ¢ um tipo de institui¢do inaugurada nos Estados Unidos em
1899 que se expandiu em varios paises, inclusive alguns da América do Sul. O Museu
das Criangas busca engaja-las em experiéncias educacionais: culturais e criativas. Essa
nova geracdo de Museu busca despertar e desenvolver o interesse ¢ a curiosidade do
saber através da propria descoberta transformando em seu publico alvo principal. As
criangas do semi-arido apesar das limitagdes de recursos naturais e materiais possuem
um imagindario rico em saberes e gestos, cultura imaterial pouco explorada. No que se
refere a “Unesco, define como Patrimonio Cultural Imaterial, as praticas,

representacdes, expressdes, conhecimentos e técnicas e também os instrumentos,



objetos, artefatos e lugares que lhes sdo associados e as comunidades, os grupos e, em
alguns casos, os individuos que se reconhecem como parte integrante de seu patrimonio
cultural. O Patrimdnio Imaterial ¢ transmitido de geragdo em geragdo e constantemente
recriado pelas comunidades e grupos em fungdo de seu ambiente, de sua interacdo com
a natureza e de sua historia, gerando um sentimento de identidade e continuidade,
contribuindo assim para promover o respeito a diversidade cultural e a criatividade
humana.” * Desse modo, abordaremos os estudos envolvendo as culturas populares que
partem da compreensao de Néstor Garcia Canclini:

“Culturas populares se constituem por um processo de apropriagao desigual dos

bens econdmicos e culturais de uma nagao ou etnia, por parte dos seus setores

subalternos, e pela compreensao, reproducao e transformacao real e simbolica das
condig¢des gerais e especificas do trabalho e da vida”. (CANCLINI,1995)

Com a ajuda de Canclini passaremos a compreender as culturas populares no
capitalismo. Tragar um perfil do universo infantil no semi-arido necessariamente ¢
conhecer as caracteristicas das culturas populares como: resisténcia, ambivaléncia e o
para suprir suas necessidades imediatas. Nesse sentido o simbolico ¢ o que justifica a
vida dos moradores do semi-arido. A riqueza do imagindrio popular nas palavras de
Agnes Heller diz respeito: “o ambito cotidiano de um rei ndo ¢ o reino, mas a corte”,
(HELLER, 1987) o que estd em volta, em uma perspectiva muito mais ampla do que
simplesmente aquele dado ou outro a que se faz referéncia no dia-a-dia. Nesse sentido,
também a respeito de Heller, o homem se faz inteiro, no contato que ele estabelece com

a sua pratica cotidiana. Para o antrop6logo Luis da Camara Cascudo:

“As brincadeiras dificilmente desaparecem e sdo das mais admiraveis constantes
sociais, transmitidas oralmente, abandonadas em cada geracdo e reerguidas pela
outra, numa sucessao ininterrupta de movimento e de canto, quase independente
da decisdo pessoal ou do arbitrio administrativo, na velha tendéncia
modificadora. Infalivelmente, as criangas brincam como gostam de brincar,
escolhendo livremente o processo de encaminhar e expandir essa forga viva, pura
e ampla, que as possui totalmente”.(CASCUDO,1998)
Metodologia

Como processo de investigacdo fizemos uma andlise teorica do problema da
pesquisa e realizamos um levantamento bibliografico a partir dos estudos de Nestor
Garcia Canclini, Mary Douglas, J. campbell, Paulo Freire, Manoel Correia de Andrade,
Agnes Heller, Gaston Bachelard, Margareth Park entre outros, que abordam temas
como: educacdo patrimonial, aspectos geograficos da regido Nordeste, imaginario,

cultura popular, cotidiano e cultura imaterial. Em seguida, elaboramos um roteiro de

* http://portal.iphan.gov.br/portal/montarPaginaSecao.do?id=10852&retorno=paginalphan




entrevistas semi-estruturadas, viajamos ao municipio de Custddia e realizamos a
aplicagdo das entrevistas semi-estruturadas. Um més apds a viagem, iniciou-se a analise
dos dados coletados nas entrevistas, através de tabulacao dos questionarios e transcrigao
de fitas. A pesquisa ¢ de carater exploratério, uma vez que busca conhecer as
caracteristicas de um fendmeno para procurar, posteriormente, explicacdes das causas e
conseqiiéncias; qualitativo; descritivo e bibliografico, valendo-se de entrevistas semi-
estruturadas com as criangas dos povoados de Samambaia, Sabd, Sitio Serra da Torre e
Sitio Prazeres, estas abordadas em escolas, pragas e ruas. Por meio dessas entrevistas
pretendemos tragar o perfil do universo popular das criangas de 8 a 12 anos e descobrir
suas consideracdes em relagdo ao folclore, artes, e conhecimentos sobre a regido. As
entrevistas semi-estruturadas consistem em perguntas e questdes com solicitacdo para
complementacdo posterior por parte do entrevistado, aplicadas a partir de um roteiro
simples, a fim de proporcionar mais liberdade ao entrevistado. Dessa forma, ¢ possivel
coletar informagdes além das inicialmente previstas no roteiro, pois € permitido ao
entrevistado demonstrar suas proprias opinioes. Os depoimentos, as historias escritas e
orais, as brincadeiras e brinquedos, as supersticdes, as dangas e representagdes, 0s
provérbios, as festas em homenagem aos santos e as metaforas foram fontes de dados e
fizeram emergir muitas informagdes importantes para elaboracdo e desenvolvimento da
pesquisa.

Essa anélise foi realizada procurando compreender as brincadeiras infantis do dia-
a-dia das criangas bem como suas aspiracdes. Ha de se considerar que, apesar das
criangas se apropriarem das mensagens que recebem da televisdo, algumas brincadeiras
resistem ao tempo, sendo assim, elas transformam o seu cotidiano em novas formas de
vivéncia, unindo tecnologia da informagdo com falta de recursos, elas almejam cantar,
dangar ou serem atrizes ou atores associada aos valores estéticos. Com isso, o resgate da
valorizagao local fica imbuido, e os impactos sdo visiveis, revelando uma infancia guiada
pela tecnologia da informacao.

No desenvolvimento das etapas da pesquisa sobre o perfil das criangas no semi-
arido pernambucano utilizou-se a convergéncia de métodos e técnicas de pesquisas
quantitativas e qualitativas. Sendo assim, foi possivel a constru¢do dos caminhos das
coletas de dados empiricos e teoricos. A convergéncia de métodos e técnicas na coletas
de dados foi o que possibilitou, ao maximo, a aproximagao do objeto de estudo, no seu
sentido mais amplo.

Resultados desse estudo



Baseado nas entrevistas realizadas apresentamos os seguintes resultados:
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O que conduz a crianga na escolha dos programas de TV, dos desenhos
animados, dos seus icones da musica e da beleza, dos seus gostos musicais e filmes
parece ser a grande metafora que se constroi a partir da relagao: mitos, simbolos e
imaginario infantil. Dentre os programas de TV, elas dizem preferir os de desenhos e
as novelas. Citam os programas: TV Xuxa e o Sitio do Pica-Pau Amarelo, ambos da
Rede Globo, como seus preferidos. Na categoria desenho elegem “Os Power
Rangers”, “Liga da Justi¢a”, “Dragon Ball Z”, “Bob Esponja”,*“Pica-Pau” e “Tom e
Jerry” como os melhores.

Algumas justificativas pela preferéncia de tais programas e desenhos:

“Porque no TV Xuxa passa os Power Rangers e no Sitio tem a Emilia” P.

“Porque vendo o TV Xuxa a pessoa fica mais inteligente” J.E.

“Eu gosto de ver o Power Rangers porque ver luta ¢ bom” R.

“Eu gosto do Bob Esponja porque ele ¢ engragado e do Dragon Ball Z porque tem luta”
W.B. “Eu gosto do Bob Esponja, Pica-Pau e Power Rangers porque eles sdo

engracados”A.

“A partir dos mitos existentes nos desenhos animados preferidos, a crianga
elabora medos e satisfaz necessidades fundamentais como: viver a magia da
ficcao; a importancia de, ainda que magicamente, desafiar as regras que o adulto
lhe impde no seu dia-a-dia; a substituicdo do tempo métrico, que ¢ real, pelo

> Outros: Jornal (1), Rodeio (1), Religioso (1) ¢ Humor (1).

% Outros: Papa-léguas (1), Timdo e Pumba (1), Mandelaine (1), Os Padrinhos Magicos (1), Os
Camundongos Aventureiros (1), Pequeno Urso (1), Pantera Cor-de-Rosa (1), Popaye (1), Mickey e
Donald (2), X-Man (2) e Scooby-Doo (2).



tempo psicolégico que lhe permite libertar-se da gravidade, ficar invisivel, e
assim, comandar o universo por meio da sua onipoténcia”. (PACHECO, 1998).

Tipo de musica que mais gostam
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Forro Brega Rebelde Funk Outros

No que diz respeito a musica, as criangas dizem que o Forrd, o Brega e Pop
(musicas do RBD -Os Rebeldes) sdo os géneros musicais que mais gostam e citam a
bandas RBD, Saia Rodada e Calypso como suas preferidas. Elegem como icone de
beleza Xuxa, Mia (RBD) e Bel (personagem da novela Cobras e Lagartos — exibida pela
Rede Globo). Em relagdo ao tipo de filme que preferem os de agdo e luta encontram-se
em destaque. Uma das criangas afirma: “Gosto do filme de luta porque muitas pessoas

morrem”.

Dessa forma, percebe-se que as criancas dos povoados de Custddia interagem
com a TV® ¢ o radio’ e elaboram suas representacdes de acordo com seu universo socio-
cultural. As criangas imprimem sua experiéncia subjetiva no contetido assistido e
escutado, e constroem mensagens diferentes sobre o mesmo aspecto do enredo, da
musica ou de um personagem, partindo do seu referencial. Além disso, a estrutura
narrativa € o contetido mitico e simbdlico dos desenhos animados, musicas e programas
de TV demonstraram constituir excelente material de uso pedagodgico, uma vez que a
analise dos mesmos revelou a importancia que tém no desenvolvimento cognitivo € no
110

imaginario infanti

Em relagdo ao computador:

7 Outros: Furunfa (1), Rock (2), Internacional (1), Arrocha (2), Sertanejo (2), Lambada (1), Reza (1),
Romantica (2).

894,2% das criangas possuem televisdo em casa e 74,2% tém antena parabdlica.

° 91 4% das criangas escutam radio.

1% pode-se observar que dois dos desenhos citados pelas criangas: “Os Power Rangers” e “Dragon Ball Z”
séo preferidos justamente por envolver lutas. E a categoria de filme mais votada deu-se pelo mesmo
motivo, o que remete as palavras da autora Agnes Heller citada no texto.



Onde gostam mais de brincar
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* Em uma das perguntas do questiondrio, a maioria das criangas responde que nao
possuem computador, dizem nunca ter brincado em um e afirmam ter visto apenas pela
TV. Mas 57,1% delas relatam que preferem brincar no computador quando
questionadas por sua preferéncia de brincar na rua ou no computador. Elas dizem que
mesmo sem ter brincado, imaginam como seria ter um computador e brincar com ele.
Percebe-se, entdo, que o imaginario infantil sugere um inexplicavel e superior sexto
sentido, capaz de captar a poesia presente nas histérias, na fantasias e sonhos, na
natureza, nos objetos, nos brinquedos e na esperanga.

Algumas respostas:

“Brincar no computador € melhor do que esta na rua, porque esta em paz sozinho”E.

“ Prefiro brincar computador porque a pessoa fica sentada e jogando”l.

“Eu prefiro brincar em casa no computador, tem mais sossego. “Na rua se arenga” W.
“No computador porque ¢ mais calmo e ele ndo grita”M.J.

Estilo e Estética:

Gostaria de se parecer com alguém
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Sim Nao Nao respondeu

A cultura do semi-arido nordestino passa por processos de reinvencao de suas
tradi¢des ¢ os meios de comunicacdo de massa, notadamente a televisdo, siao vistos
como um os fatores mais importantes dessas mudangas culturais. A midia traz tudo
"certinho", como devemos ser o que podemos querer, do que devemos temer. As
diferencas naturais sao tratadas pela midia de maneira assistencial onde prega a ajuda ao
coitadinho, a tolerancia aos infelizes. A valorizacdo e exaltacdo do belo/perfeito
promovido pela midia fazem com que as criancas se questionem e se preocupem em

estar dentro do padrao “ideal”, interferindo diretamente em sua auto-estima . Sendo



assim, em relacdo a estética, 62,8% dizem que gostaria de se parecer com alguém,

31,4% das criangas nao se consideram bonitas e 54,2% das criangas dizem que para uma

pessoa ser bonita tem que ser magra.

Quando questionadas sobre o que gostariam de fazer para se sentirem mais

bonitas, algumas responderam que desejariam pintar o cabelo, se arrumar mais e ter

roupas novas. Outras responderam:

“Eu faria magica” A. L.

“Faria uma pléstica no nariz ¢ mudaria minha boca” I.
“Faria uma plastica no meu nariz, ele ¢ muito feio”F.
“Faria uma plastica no meu rosto, ndo gosto dele”J.
“Ficaria menos no sol para ficar mais branco™J.

“Gostaria de ser branca” T.K.

Vé-se o quanto a valorizagdo desses atributos externos ja estd arraigada na

consciéncia infantil, estimulando as criancas a deixarem de olhar para o que realmente

importa: a esséncia humana que estd dentro de cada uma delas.

Brincadeiras do cotidiano:

Brincadeiras que mais brincam hoje
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As criangas de Custddia tornam-se cada vez mais influenciadas e regidas pelos

meios de comunicagdo. Uma vez que a midia se apresenta a elas corrompendo seus mais

sutis sentimentos, seduzindo seus mais sensiveis desejos e penetrando no seu imaginario

em formagdo. O brinquedo e as brincadeiras ja ndo sdo mais 0S mesmos, as criancas

trocam seus carrinhos e bonecas por um maior tempo em frente a TV e escutando

musicas no radio. Elas citam inimeras brincadeiras das quais ainda brincam (esconde-

esconde,academia, bola de gude,ciranda-cirandinha) mas afirmam passar mais tempo

assistindo desenhos e novelas. Acredito que tais brincadeiras ainda existam pela falta de

" QOutras: Pido (5), Badoque (5), Congela (5), Toca (5), Casinha (4), Ciranda-cirandinha (4), Pipa (4),
Mata — Carimba (3), Correr (3), Policia (3), Acocorar (3), Troca (2), Circo pega-fogo (1), alerta (1), Salve
(1), escolinha (1), galo-galinha (1), queima (1), futebol (1), anel (1), pisa no pé (1), carrinho (1), bicicleta
(1), adedonha (1), coelho (1), pau na lata (1), vélei (1), basquete (1), rica-rica (1), dancgar (1) e cadeira (1).



oportunidade da tecnologia estar mais presente em suas vidas. Ou seja, se eles tivessem
mais acesso a produtos oriundos da tecnologia ndo estariam brincando na rua. 37,1%
das criangas dizem ter brinquedos de pilha ou controle remoto e preferem brincar com
estes em relagdo aos brinquedos mais comuns/ artesanais.

Dessa forma, essa analise foi realizada procurando compreender as brincadeiras
infantis do dia-a-dia das criangas bem como suas aspira¢des. Ha de se considerar que,
apesar das criancas se apropriarem das mensagens que recebem da televisao, algumas
brincadeiras resistem ao tempo, sendo assim, elas transformam o seu cotidiano em
novas formas de vivéncia, unindo tecnologia da informag¢ao com falta de recursos, elas
almejam cantar, dangar ou serem atrizes ou atores associada aos valores estéticos. Com
1sso, o resgate da valorizacao local fica imbuido, e os impactos sdo visiveis, revelando

uma infancia guiada pela tecnologia da informacao.

Universo infantil:

Lendas que conhecem
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O universo infantil de Custodia ainda reflete certa riqueza folclorica. As criangas falam
que o sabem sobre folclore, lendas e dizem conhecer algumas delas. Apesar de dizer que
conhecem essas lendas, a maioria das criangas na verdade “reconhecem sem conhecer”.
Dessa forma ha uma preocupacdo de que com o tempo esses elementos caracterizadores
da cultura do Pais, como o carnaval, bumba-meu-boi, festa de coroacdo dos reis,
capoeira, futebol, as lendas, os contos e a multiplicidade de brincadeiras oferecidas pelo
folclore infantil sejam esquecidos. Pois, cada vez mais, as imagens sociais dos tempos
passados perdem-se em virtude do novo modo de vida dos tempos atuais.Assim, cabe a
escola estar sempre estimulando os contos, lendas e brincadeiras tradicionais que dao
conteido a expressdo imaginativa da crianga, para que beneficie e enriqueca o seu
repertorio imaginativo.Entretanto, percebemos o quao dificil € essa tarefa, uma vez que

a escola nao dispde de recursos necessarios. Vimos que numa mesma sala, a professora

"2 Outras: Caboclinho (2), papa-figo (2), fantasma (1), sereia (1), bicho-papdo (1), caipora (1), cuca (1),
boto (1), sitio do pica-pau amarelo (1), vampiros (1), peixe (1) e cabra-cega (1).



da aula para alfabetizacdo,1?,2%,3* e 4* série e tal distingdo ¢ feita por meio de filas. A
professora mostrou-se bastante dedicada a profissdo apesar das limitagdes reais com que
convive. Citando Ecléa Bosi “quando a cultura popular entra em crise, quando se
empobrece ¢ desagrega, ‘os prejuizos que dai advém afetam a seguranga subjetiva do
homem que se reduz de seu papel de criador e renovador da cultura para o de

consumidor” (BOSI,1977).

As obras de arte:

Possuem obra de arte em casa
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Entao, 85,7% das criangas entrevistadas, ao serem questionadas sobre “obra de
arte”, afirmam possuir uma em casa. Classificam como obra de arte: Fotos, quadros e
imagens de Santos, guarda-roupa, espelho, pano de prato, aparelhos de som, agua,
cama, sofd, peixinhos numa garrafa pet, entre outros. Tudo que elas dao valor e acham
que ¢ importante ou essencial se torna uma obra de arte o que remete ao imaginario

infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

Hé4 de se considerar, que embora as criangas do semi-arido pernambucano,
reflitam suas formas de caréncias nas brincadeiras de seu dia-a-dia, as representagdes
culturais sdo reelaboradas para dar sentido ao dindmico através da cultura popular e do
uso sistematico dos programas da televisdo. Nesse contexto essas meninas € esses
meninos evidenciam maneiras de sobrevivéncia entre o reflexo da midia e a falta de
recursos naturais e conseqlientemente recursos materiais por convirem em um ambiente
de escassez.

Nesse enfoque constatamos que o importante para elas ¢ vislumbrar a estética, ou
seja o valor simbdlico surge para compreendermos os aspectos dessas novas
brincadeiras, de novas atitudes pela substitui¢do das representagdes tradicionais para

misturar as representacdes da midia.



Percebemos entdo que, o consumo dita “regras”, por sua vez a midia divulga essas
“regras” e as criangas se apropriam dessa situacdo para interpretar em seu cotidiano
reflexo desse “mundo” que para elas ficam um tanto distante de sua realidade.

Enfatizar essa questdo ¢ apontar alternativas para que se elaborem novas formas
de educacdo, projetos de resgate cultural, e espacos de vivéncia da memoria popular
onde permitam que as criancas saiam da contaminacdo que a midia oferece para que
construam atitudes em seu cotidiano de desenvolvimento da criatividade e que saibam
compreender e valorizar o lugar em que vivem, proporcionando assim uma melhor
qualidade de vida. A elaboragcdo de um Museu no semi-arido pernambucano, dentro de
um contexto dindmico ¢ direcionar as criangas para as inovagdes tecnoldgicas, teatro,
exposicoes, brincadeiras populares, entre outros. No intuito de que elas possam fazer
uso do reflexo da midia de maneira critica sem perder a esséncia, que ¢ a
espontaneidade da arte de viver com escassez de recursos utilizando a ideologia na
representacdo cultural, caracterizada pelo simples fato de serem nordestinas e fazedoras

de uma rica cultura popular.
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