BRASIL EM 3TEMPOS
Dimensao Socio-cultural
Lista dos Fatos Portador es de Futuro

1 Contemporaneidade como um continuum gue articula em tempo rea e em espaco planetario: espagos eletronicos e
geogréficos, televivéncias (vivéncias a distancia) e convivéncias (vivéncias que requerem a presenca fisica); estoques e
fluxos globais e locais; realidades contiguas e tel errealidades.

2. Contemporaneidade como ambiente cultural marcadamente sdcio-tecnolégico, estruturado em rede e ambientado pela
comunicacdo e pelas midias. Estar conectado passa cada vez mais a ser um valor e um componente de distingdo social. A
existéncia publica depende crescentemente da condi¢cdo de estar ou ndo conectado e habitando as midias. Novo cogito:
“Estou conectado, logo existo”.

3. Humanidade em rede: cotidianizacdo da conectividade. Humanidade em rede implica potencializagdo da producéo e da
distribuicdo da cultura

4. Instantaneidade e simultaneidade como vetores de transformacéo, concentracéo e dispersdo das interagdes sociais, bem
como dos fluxos humanos através dos seus contelidos culturais.

5. A velocidade e fragmentaridade associadas a cultura contemporanea, favorecem formas culturais super-ageis como o
videoclip, o spot publicitério. Surfar na Net e zapear na TV tornam-se atividades em s mesmo, sem pontos de chegada
como objetivo. O clip se afirma como dado cultural eminentemente contemporaneo.

6. A cultura e os valores mudam em ritmo mais lento do que as inovagdes tecnoldgicas. A efemeridade / obsolescéncia
tecnol 6gica ndo € necessariamente contraria a persisténcia de valores tradicionais. O descompasso entre ritmos da mudanca
tecnolgica e cultural pode gerar tensdes sociais, comportamentos atavicos, exclusies etc.
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Desenvolvimento do neoludismo: resisténcia conservadora a inovacdo tecnolégica, particularmente no campo das
biotecnologias. Desdobramento do neoludismo no campo das tecnologias organizacionais (e.g. 0Oposi¢do ao outsourcing).
Fusdo do antiglobalismo com neoludismo: resisténcias crescentes ao global sourcing e ao offshoring.

Retradicionalizacdo e autenticidade se afirmam como sofisticacdo. Antigas expressdes convencionalmente chamadas
folcléricas sdo revitalizadas no contato com os canais da midia e naintegracdo aos circuitos do turismo.

A pratica do ranque (as dez cidades com melhores qualidade de vida; os cem melhores filmes etc) € uma marca da
contemporaneidade

Estetizacdo do mundo enfatizando o design como dimensdo de racionalizacdo e customizacdo de formas e contornos de
objetos e produtos. Aperfeicoamento e sofisticagcdo do apelo estético do suporte e da embalagem.

Passagem de uma sociedade que valoriza o trabalho para uma sociedade que valoriza o prazer. Progressiva valorizagéo das
experiéncias prazerosas como valor socia e crescente desvalorizacéo do trabalho como ideal de vida do homem. Prazer é o
gue dignifica/ realiza o homem.

Novas tecnologias e mudangas culturais e organizacionais permitem radicalizacdo da fusdo entre os tempos de trabalho e
lazer, com a difusdo crescente do tele trabalho. Colonizac&o do ocio pelo trabalho: écio produtivo.

Apologia e exatacdo do corpo ideal, que provoca o crescimento das academias de ginastica; persona trainer; uso de
anabolizantes, multiplicagdo, vulgarizagcdo e sofisticagdo das proteses médicas e das intervencdes estéticas (cirurgias
plasticas, botox, piercings, tatuagens) no corpo, simultaneamente a uma cultura de dilaceracéo do corpo, a exemplo do culto
as imagens de corpos violentados nos filmes e programas de televisio.

Ampliacéo da pornografia e da “pornocultura” através das novas e vel has tecnol ogias de comuni cagao.

Assimilacdo das drogas legais ou ilegais ao cotidiano, provocando a emergéncia do desenvolvimento de drogas quimicas
ndo detectaveis e de movimentos de descriminalizagdo das drogas.
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Tabagismo como hébito cultural crescentemente associado aos setores mais pobres e aos menos educadas da popul ag&o.
Tabagismo estigmatizado como comportamento anti-social.

Crescimento da consciéncia ecol 6gica na populacéo em geral e em especia nas geracdes jovens com demanda de produtos
ecologicamente corretos. Cultura do desperdicio tende a ser combatida; sustentabilidade e reciclagem como valores
culturais.

Comportamentos culturais podem ser influenciados e modificados através da propaganda e de campanhas educativas. O
Brasil éreferénciainternacional para algumas campanhas educativas/preventivas (aids, paralisiainfantil).

Consolidag&o de uma visdo ampliada do conceito e do campo cultural no mundo e no Brasil. Compreensio da cultura como
dimensdo transversal que perpassa e afeta todas as esferas e atividades sociais. Atencdo as interfaces da cultura e das
politicas culturais com outras esferas sociais (politica, economia, educacdo etc) e suas politicas publicas.

Reconhecimento da cultura como fator essencial para o desenvolvimento e para a sociedade. Tratamento do temada cultura
e sua presenca na agenda internacional (organismos multilaterais, blocos supranacionais, redes de cooperacdo, sociedade
civil global, empresas multinacionais etc) e na agenda nacional (Ministério da Cultura, movimentos, debate e encontros
acerca datematicaetc.)

Progressiva assimilagéo da diversidade cultural como valor e como direito socia das nagdes e das comunidades culturais.
Respeito a alteridade. Consciéncia crescente de que cultura é diversidade, troca entre os diversos e hibridizagdo. Realizacdo
em 2005 de Conferéncia da UNESCO para debater resolucédo sobre diversidade cultural.

Emergéncia de fundamentalismos culturais e religiosos. Expansdo de movimentos de intolerancia cultural e sua difuséo
internacional.

(Re)significacdo da cultura na atividade politica. Culturalizacgo da politica, através da incorporacdo de novas teméticas a
atividade politica (por exemplo: questbes de género, minorias, meio ambiente, diversidade cultural etc.). Redefini¢cdo do
lugar da cultura nos movimentos politicos e sociais. Politizagdo da cultura com o reconhecimento de suas interfaces
societarias.
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Cultura como uma das esferas sociais de maior possibilidade de expansdo no século XXI. Desenvolvimento da cultura
global, de culturas glocalizadas, das industrias culturais, das culturas populares, das configuraces identitarias etc.
Convergéncias e tensdes entre cultura, identidades, entretenimento, lazer, turismo, comunicacéo e novas tecnol ogias.

A globalizagdo produz uma cultura internacionalizada e homogeneizada, (“macdonalizacdo”, “ndo-lugares”) vis-a-vis a
uma cultura de valorizacdo global de aspectos, valores e culturas locais (glocalizagdo). Os contornos das construcoes
culturais reconhecidas como regionais sdo cada vez mais delineados no relacionamento com a sociedade global. As duas
tendéncias convivem em tensdo.

Turismo € a principa atividade econdmica planetaria, com externalidades positivas e negativas, inclusive valorizacéo e
destruicdo das culturas locais. A culturalizagdo do turismo sera a principal variavel a considerar na atividade turistica das
proximas décadas.

Hegemonia cultural dos Estados Unidos. Desenvolvimento de uma cultura global, marcada pelo modo de vida norte-
americano. Supremacia da linguainglesa como lingua franca da atualidade. Fluxos culturais internacionais muito desiguais.

Emergéncia de uma economia da cultura, internacional e nacional. Congtituicdo de imensos conglomerados no campo
cultural (fusbes, aguisi¢des etc). Mercantilizagéo crescente da esfera cultural. Reconhecimento da cultura também como
fato e valor econdmicos. Multiplicagdo de pequenas e médias empresas em cultura e de um “artesanato” de criagdo cultural.

Crescente culturalizagdo da mercadoria e da prestacdo de servicos; incremento do peso simbdlico e tecnoldgico no valor
total de bens e servicos.

Culturalizac&o da mercadoria passa por registro de produtos tipicamente nacionais ou regionais e suas marcas (e.g. cachaca,
sanddlias havaianas) implica criar regides ou cidades demarcadas (produits de terroirs), sitios de valorizagdo da producéo e
comercializagao das culturas locais ou regionais (e.g. cachaca de Minas, cachaca de Abaira, chocolates de Gramado).
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Importancia cada vez maior do marketing de experiéncia; experiéncia em marketing atrelada a interatividade e ao contetido
cultural de bens e servigos. Novas tecnologias permitem desenvolvimento de novos modelos de marketing de experiéncia:
marketing olfativo, marketing téctil.

Difusdo crescente do acesso (servigos de assinatura, locagéo, leasing etc.) como substituto para a aquisicdo de bens,
inclusive culturais.

Offshoring de servigosinclui producéo cultural e industrias culturais ou criativas.

Continuidade do processo de concentracdo e centralizagéo do capital na producdo cultural exigira regulagéo crescente das
préticas oligopolistas e monopolistas. A¢des anti-truste podem estar baseadas em novas tecnologias. Por exemplo,
substituicdo do unbundling pela comunicacdo sem fio.

Microssegmentacao crescente da atividade cultural, dos mercados e customizagao da producéo cultural.

Intensifica-se o transito de elementos tradicionais e recentes na formatacdo de novos estilos e modalidades artisticas. Os
estilos recentemente configurados adquirem visibilidade e reconhecimento a medida que integram a dinamica do pop.

Tecnologizagdo generalizada das artes, com exigéncia de desenvolvimento de novas especializagdes profissionais (e.g.
engenharia do espetaculo). Tecnologizacéo do espetaculo contribui para refor¢o da tendéncia historica a complexificacao e
encarecimento das artes cénicas e do espetaculo em geral.

O artesanato experimenta uma consideravel padronizagdo de formas visuais e processos produtivos. Internacionalizagéo do
artesanato.

Emergéncia e configuragdo de novas profissdes em cultura. Proliferagdo de cursos de extensdo e surgimento de cursos
universitarios (graduacdo e pos) em organizagdo da cultura e ampliagdo dagueles voltadas a formacg&o especializada em
cultura. Crescem as exigéncias dos publicos com relacéo a profissionalidade e a qualificagdo do pessoal que trabalha em
cultura.
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Consciéncia da relevancia de indicadores para avaliar a organizacdo da cultura por parte de instituicdes internacionais e
nacionais envolvidas com o campo cultura (Unesco / PNUD / OEl / MinC etc). Inexisténcia de informagdes e dados
confiavels sobre a cultura, com algumas excecdes (Franga, por exemplo). Necessidade de bancos de dados e informactes
consistentes e sistematicas em cultura.

Emergéncia e disseminagdo dos estudos (disciplinares e multidisciplinares) em cultura no mundo e mais recentemente no
Brasil. Reconhecimento desta érea de estudos por ingtituicdes de governo (multilaterais, supranacionais, nacionais,
estaduais e municipais), organismos cientificos e pela sociedade civil organizada. Aparecimento de mapeamentos,
cartografias, censos culturais etc.

Definicéo dos modos de regulacéo das trocas internacionais de cultura e educacdo. Debate em curso: alternativa regulacéo
via Organizacdo Mundia do Comércio ou alternativa da Excegdo Cultural. Posicdo brasileira favoravel ao tratamento
especial paraa cultura e educacéo.

Alargamento e ampliagdo dos intercAmbios e cooperagdo culturais internacionais e nacionais. Indlstrias culturais,
organismos supranacionais, instituigoes, ongs e redes como pilares desta acdo. Potencializagdo da circulagdo da cultura
Concentracéo dos meios de producéo e dos recursos financeiros, tecnol 6gicos e humanos envolvidos na criagéo e circulagéo
dacultura.

O delineamento dos contornos identitérios é experimentado e compreendido como uma negociagdo. A dindmica de
construcdo de identidades é complexificada pelas migracdes internas e externas.

Cidades/metropoles e zonas de fronteiras crescem e consolidam-se como lugares, por exceléncia, de encontros culturais,
como zonas especiais de afirmagao cultural.

Os individuos experimentam freqlientemente o multipertencimento com relacdo a instituicdes e matrizes culturais. Em
alguns casos, observa-se a hibridizagdo cultural; em outros, uma justaposicdo tensa que ndo conduz a sintese. A
guetificacdo de a guns setores minoritarios permanece forte.
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O respeito a cidadania cultural torna-se uma exigéncia no ambito dos direitos humanos.

Cultura deve ser integrada a cesta basica do cidaddo. Criac8o da cesta basica da cultura. Gastos em cultura deixam de
figurar no item supérfluos e se tornam gastos basicos.

Revalorizacdo daindividualidade e da individuagdo — ac&o de fazer-se individuo, de maximizar a propriaindividualidade.

Declinio do mito da familiar nuclear; surgimento de novos arranjos familiares e maior pluraidade e flexibilidade das
estruturas familiares e domiciliares.

Observa-se tanto a tendéncia ao encurtamento dos periodos correspondentes a cada geracdo, com a expansao das culturas
proprias de determinadas faixas etérias quanto tendéncias opostas, como o prolongamento da adolescéncia: adultescéncia.

O envelhecimento da populagdo, a extensdo do ciclo de vida, a multiplicagdo do nimero de unides ao longo da vida e as
novas tecnol ogias biomédicas tendem alevar ao prolongamento daidade reprodutiva: pais e maes tardios.

O envelhecimento da populagdo e o prolongamento da terceira idade ndo sO implicardo novos mercados culturais
especificos, mas também maior producdo — terceira idade produtiva. Desenvolvimento de uma cultura de idosos e
necessidade de uma politica cultural focada em idosos.

Desenvolve-se a producéo e o consumo de uma cultura jovem e de uma cultura infantil, com reforco da producéo e
CONSUMO respectivos.

A moda como fendmeno cultural. Existem correspondéncias e entrecruzamentos entre faixas etarias e grupos étnicos no
ambito da moda. A moda como afirmacéo de estilo de vida, sobretudo entre os jovens e adolescentes. A faixa etéria
correspondente aos adol escentes e jovens € areferéncia principal da moda.
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Os shopping centers e as escolas sao 0s pontos mais importantes de intersecdo da realidade fisica e virtual para as geracfes
mais jovens. Os shopping center sdo espacos privilegiados para as mais diversas formas de manifestagdo cultural: shows,
desfiles de modas, exposi¢bes, campanhas educativas etc

Os costumes sexuais na geracao pos-liberacéo sexual variam da efemeridade dos rel acionamentos a retomada da fidelidade
e monogamia. (Re)tradicionalizagdo de ritos entre os jovens.

Campanhas de prevencdo e novos métodos anticoncepcionais ndo impedirdo que a iniciagdo precoce ao sexo continue a
resultar em procriagdo precoce.

Humanidade em rede favorece o desenvolvimento de uma cultura da curiosidade sobre as intimidades e o voyeurismo.

Novas tecnologias permitem a difusdo do sexo virtual — entre pessoas e maquinas com base na realidade virtual (parceiros
virtuais) ou entre pessoas com base em telesexo ou sexo presencial mediado por computadores e softwares. Sexo a distancia
(telesexo) pode ser dinamizado por desenvolvimento das tecnologias de realidade virtual e telemanipulacéo.

Astecnologias digitais e as redes potencializam a expressao de formas culturais tradicionais e hegemonicas, bem como suas
expressdes independentes e contraculturais (e.g. rédios piratas, jornais alternativos, CMI etc). Astecnologias digitais geram
contraculturas especificas. hackers, crackers, phreakers, nerds etc.

Impacto cultural das agdes afirmativas.

Recontextualizacdo das nogdes de masculinidade e feminilidade, a exemplo do surgimento do metrosexual, do homem
considerado mais delicado e sensivel ou do homem que assume as tarefas domésticas.

Ampliacdo da cultura da cena GL S (Gays, Léshicas e Simpatizantes) no mundo e no Brasil, com a criag&o de programas de
televisdo, livros, revistas, jornais e sites destinados e produzidos por este publico, juntamente com a ampliacéo do turismo
nesta area, com locais e hotéis GLS. Incremento do nimero de arranjos domiciliares e familias homossexuais.
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Emergéncia da cultura queer, jeito de pensar que ndo aspira o centro e nem o tem como referéncia e desafia as normas
regulatérias da sociedade, com implicacGes no modo de viver, pensar e produzir cultura.

Portadores de deficiéncias demandam interfaces especialmente adaptadas para acesso a cultura. O lugar dos portadores de
deficiéncias como produtores e consumidores culturais.

Doencas da cultura contemporanea: estresse, LER, hipocondria, fobias, compulsdes, angustias etc, que se caracterizam
como respostas psicossomaticas a um ritmo de produtividade que o padréo de vida atual tem exigido.

Na expectativa de dar solucdes para as doengas da cultura contemporanea, vem se estabelecendo uma cultura psi, que se
caracteriza por uma serie de procedimentos com 0 propdsito terapéutico: grande consumo da literatura de auto-gjuda, a
difusdo de técnicas de meditagdo, da acupuntura, terapias de todo tipo etc.

Aparecimento e florescimento de culturas especializadissimas (profissionais e ndo profissionais), através de criagdo de
“comunidades virtuais de interesse” (listas de discussdo, salas de chat, Orkut, sites e portais especializados etc).

O Candomblé e a Umbanda superam o status de seita. O Camdomblé deixa de ser uma tradicdo eminentemente oral e
consolida também expressdo escrita e informacional.

Crescem em numero e composi¢ao novas denominages no ambito do cristianismo, a0 mesmo tempo em que as formas
tradicionais ganham visibilidade e conquistam multiddes de adeptos em diversas denominagdes.

As ingtituicOes eclesiaticas catolicas perdem progressivamente a hegemonia no campo relegioso. Crescem em numero e
composi¢do as seitas no ambito do cristianismo. As formas tradicionais de cristianismo ganham visibilidade e conquistam
multiddes de adeptos em diversas denominagdes
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As religifes, de modo geral, procuram construir visibilidade em diversas linguagens midiaticas. Os diversos tipos de midia
asseguram a visibilidade das propostas de diversas matrizes religiosas. Catdlicos e evangélicos promovem mega-eventos. O
desempenho artistico em celebragdes religiosas se consolida como profissao.

Cresce a cultura dos jogos em diversos ambitos: legal, ilegal e paralegal. Redes digitais produzem florescimento de novas
formas de jogo e potencializam as tradicionais (cassinos online).

Jogos eletronicos (games) para uso individualizado ou em rede constitui importante area cultural e econdmica.

Desenvolvimento de uma cultura de praia que se torna objeto de politicas publicas.

Crescimento do interesse e prética de outros esportes, além do futebol (vOlel, volei de praia, basquete, ténis, natacdo), como
“esportes nacionais’. Esportes radicais sdo propul sores potenciais do turismo em diversas localidades e regifes do pais.

Redes e grades de computac&o, associadas a redes de sensores e monitores, constroem a cidade eletrénica: cidades como
conjuncao de redes geograficas e eletronicas com forte impacto na producéo e consumo da ciéncia e da cultura.

Revitalizagdo e gentrificagdo (enobrecimento) de centros histéricos marcam intervencdo urbanistica do Estado, com
abertura de novos centros de negécios (business services, portos digitais) e gentrificagdo habitacional. A revitalizacéo e
gentrificacdo atingem também antigos equi pamentos abandonados (e.g. fabricas, estacdes de trem) com grande potencial de
uso cultural ou tecnol 6gico.

A importéncia econémica da cultura pet (animais de estimacdo) em todo o mundo, e seu processo de crescente sofisticagcdo
no Brasil (comidas e produtos diferenciados, servicos para pets em gera). Importancia social da cultura pet
(comportamentos, paliativo para solidao etc)
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Bilhdes de ddlares sdo movimentados anualmente através da economia da mania (hobbies, colegdes, modismos etc), que
tem nas redes digitais seu principal espaco de difusdo, comunicacéo e comercializagao.

Mudancas hos modos de vida criam novos model os na indUstria e nos servigos de alimentacdo, afetando a cultura culinéria
(e.g. slow food, cozinhafusion).

Os conteddos violentos nas midias sdo objeto de preocupacéo global, porém as evidéncias disponiveis sdo contraditorias
guanto ao caréter catértico ou potencializador da violéncia enquanto espetaculo midiético.

As redes digitais sdo palco para formas transpostas e algumas vezes potencializadas da violéncia cotidiana (racismo,
xenofobia, pedofilia, homofobia etc) e geram novas modalidades, como ataques de hackers, virus, ciberterrorismo.

Terrorismo como eventos midiaticos espetaculares capazes de reconfigurar transitos internacionais, intensificar as trocas
em redes eletronicas, bem como influenciar a formagdo/expansdo de grupos radicais ciosos de visibilidade.

Multiplicam-se nas grandes e médias cidades os condominios auto-suficientes formando enclaves urbanos sociais e
culturais. A Culturado medo como orientadora de comportamentos tanto a frui¢éo do espaco urbano quanto a percepcéo do
mundo.

O sistema de midias como circuito dominante de producéo e circulagdo culturais na contemporaneidade esta subsumido a
|6gica do capitalismo contemporaneo e constitui-se em um dos seus setores de vanguarda.

O sistema de midias funciona como articulador da esfera cultural, viabilizando multiplos circuitos da cultura. Sistema de
midias como legitimador cultural, inclusive de outros circuitos.

A evolucao dos processos comunicacionais ndo se faz de maneira mecanica e por substitui¢éo linear de formas. Muito mais
que substituirem umas as outras, as formas midiaticas complementam-se, interpenetram-se e complexificam-se umas as
outras.

As tecnologias sa0 inseparavels de seus usos sociais e culturais. Modos de ver condicionam modos de usar e vice-versa.
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A agregacdo da informacdo mididtica através de mecanismos de filtragem gera produtos metamididticos, “midias de
midias”, (Slashdot, Kuri5hin, Jornalistas da Web etc) em diferentes &reas de interesse.

Multiplos canais e formas de comunicagdo (celular, Internet, meios tradicionais) combinam-se criando um efeito de
camadas de textos e contextos para a expressao de identidade, estabelecimento de presenca e interacéo.

Tecnologias de comunicacdo modificam e geram formas de expressdo (linguagem da televisdo, da fotografia, do cinema
etc). As comunicacfes sincronicas e assincronicas em rede estdo produzindo linguagens especificas ainda ndo totalmente
desenvolvidas.

As novas tecnologias de comunicacdo estédo gerando novas formas narrativas individuais e coletivas (blogs, jornalismo
participativo- CMI, Slashdot etc- arte coletiva e interativa, cotidianizacgo do video e dafotografia etc).

Tecnologias de comunicagdo em rede introduzem cédigos linguisticos especificos (e.g. MSMs e e-mails) com possiveis
efeitos sobre a norma culta dalingua.

As tecnologias digitais de comunicagdo passam a fazer parte do cotidiano dos cidaddos através de sua difusdo e
incorporacao a equipamentos domeésticos e col etivos.

A quantidade total de informagéo produzida no mundo dobrou de 1999 a 2002 e aumenta 30% a cada ano. O fendmeno do
excesso de informacdo deve ser cuidadosamente qualificado. A medida que avancam as tecnologias de recuperacdo de
informac&o (robots de busca, filtros mais sofisticados) menos teremos a sensagao de excesso.

Onipresenca dos computadores em rede: barateamento e banalizacdo do uso de computadores miniaturizados. Os
computadores conectados funcionam como interfaces para ambientes de comunicagdo e agédo (trabalho, lazer, educagéo,
comercio, ativismo politico etc.)

Generalizagdo do walking-pc wireless e das redes de sensores tende a dar forte impulso ao desenvolvimento da sociedade
em rede.
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Walking-PC: novos computadores pessoais serdo miniaturizados, permanentemente conectados e terdo grande
portabilidade, reforcando as tendéncias ao teletrabalho e a fusdo dos tempos de trabalho e lazer.

A digitalizacdo da fotografia e do video permite sua apropriacao/producdo generalizada e integra esses formatos ao
cotidiano dos cidaddos (cameras de baixo custo, tel efones celulares multimidia, compactagdo e transmissdo de imagens).

Interfaces eletrbnicas que potenciadlizam a constituicdo, expansdo e interacdo entre grupos humanos, promovendo
complexidade adicional as relagbes sociais. As redes teleméticas facilitam a utilizagdo simultdnea de um mesmo
equipamento ou recurso (jogos, educacdo, criagdo cientifica e artistica, telemedicina etc) por multiplos usuérios
geograficamente separados.

Redes e plataformas de cooperacdo e producéo coletivas, softwares com codigos abertos (Linux, etc) e interfaces de
producédo, compartilhamento e divulgagdo de informagoes.

A digitalizagdo da informacgé@o se generaiza, inclusive no que diz respeito a heranca cultural do passado (documentos,

pinturas, fotografias, filmes etc), tornando-a acessivel globalmente e a baixo custo. A generalizacdo da digitalizacdo coloca
serios desafios para a preservacdo da memoria cultural.

Alternativas de exibicdo e distribuicdo de filmes e outros produtos culturais, viabilizados pelo crescimento da capacidade de
transmisséo (banda larga) e pelo desenvolvimento de novas arquiteturas de redes.

A revolucdo tecnol 6gica permite o surgimento de uma nova producéo de caréter artesanal.

O aparecimento de portais de periddicos e de livros didaticos requer o desenvolvimento de formas portéteis e robustas (“a
provade criancas”) de livros eletrénicos (e-books).
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Novas tecnologias permitirdo reconhecimento de voz avancado. Reconhecimento de voz permitird novos processos e novas
ferramentas de alfabetizagdo, inclusive multilingle.

Peso crescente do simulacro na producéo cultural: radicalizac8o da reversdo das relagdes entre realidade e representacéo
gragas ao uso de novas tecnologias (e.g. realidades virtuais).

Acontecimentos universais compartilhados como dado cultural fundamental da configuracdo do mundo contemporaneo.
Mega-eventos midiéticos, como as Olimpiadas, e conformacdo de uma comunidade cultural mundial. Movimentos e
mitificagcdo da constituicdo de uma sociedade do espetacul o e dos processos de espetacul arizag&o.

Multiplicagdo, ampliagdo e sofisticagdo de grandes eventos como festivais. Aperfeicoamento de uma arquitetura do
efémero como resposta a fugacidade e rgpida alternancia de equipamentos para espetacul os e eventos.

Nas midias tradicionais (impresso, radio, TV) halugares fixos para o polo de emisséo e recepcdo (Um — Todos), nas novas
midias digitais em rede a aternancia dos pélos torna-se possivel (Todos «» Todos).

A comunicacdo em redes digitais globalizadas favorece a democracia e dificulta a censura governamental e por parte de
grupos de poder.

Monitoramentos individuais e/ou coletivos através de cameras, sensores, scanners, infra-vermelho, chips, GPS, etc. com o
intuito de vigilancia, acompanhamento, estudo e controle. Onipresenca dos sensores: generalizagdo e banalizacdo das redes
de sensores.

As reconfiguragdes da nogéo de privacidade/intimidade diante dos novos mecanismos de monitoramento ampliam tanto as
polémicas acerca do direito a privacidade quanto os rebatimentos culturais desse processo.
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Reconfiguracdo das idéias de intimidade e privacidade: concepcdes diferenciadas de privacidade. Extensdo do direito a
privacidade as camadas desfavorecidas da populacéo. Defesa e formalizagcdo legal dos direitos a privacidade, inclusive
digital.

Tendéncia a naturalizacdo dos dispositivos de input em diregdo a utilizagdo das habilidades corporais como recurso para
entrada de dados (reconhecimento de voz, leitura de iris etc).

A nanotecnologia potencializa os implantes tecnol 6gicos no corpo humano e de outros animais.

Produtos culturais inteligentes e uso de materiais inteligentes em produtos culturais.

Com adifuséo e generalizacdo de formas mais eficientes de compactacdo de arquivos e maiores vel ocidades de transmissao
de dados, a holografia em rede sera possivel com forte impacto sobre arealidade virtual e as telecomunicagdes em geral.

Generalizacdo da bricolagem e samplerizagéo. Cultura de Ctrl-C/ Ctrl-V.

Diversidade cultural do pais com a emergéncia de culturas regionais e/ou especializadas significativas. Potencialidades das
culturas populares, dos criadores culturais e das culturas brasileiras. Producdo significativa na areamusical e audiovisual.

Constrangimentos a diversidade cultural. LimitagGes das politicas culturais e das condic¢les para a criagdo e circulagdo da
cultura. Consolidacdo no pais de umatelevisdo, que funciona em rede e com producéo concentrada em Rio de Janeiro e S&o
Paulo. Entraves a regionalizacdo da producdo cultural prevista na Constituicdo.

Desigualdades profundas da distribui¢éo dos recursos culturais (financeiros, materiais, tecnol 6gicos, humanos etc) no pais
entre as regides politico-administrativas e mesmo no interior destas regides. Desigualdades educacionais (transmissao
institucionalizada da cultura existente) acentuadas repercutindo sobre a vida cultural brasileira.
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Diminuicdo das diferencas entre os modos de vida urbano e rural. Desenvolvimento econémico do campo, com 0O
agronegocio, potencializa 0 acesso da area rura a cultura urbana através de diversos suportes midiéticos e constantes
viagens.

(Re) definicao do papel do Estado (em suas instancias. federal, estadual e municipal) e sua presenca ativa como sujeito na
formulagdo e implementagcdo de politicas culturais no Brasil. Ampliagdo da atuagdo dos organismos estatais de cultura e
maior participagdo da sociedade civil na definic¢éo das politicas publicas de cultura.

Reestruturacdo do modelo e da legislacdo de financiamento da cultura no Brasil. Diversificagdo das modalidades de
financiamento e corregdo das distor¢fes da énfase nas leis de incentivo, através de renuncia fiscal. Redefinicdo do papel do
Estado, das empresas estatais e da iniciativa privada, inclusive ndo vinculada ao campo da cultura que utilizam marketing
cultural.

Implantacéo do Sistema Naciona de Cultura. Definicdo mais precisa e articulagdo entre as instancias de governo federal,
estadual e municipal. Tensdes entre politicas culturais, as atuacdes e as competéncias das varias instancias de governo.

Desenvolvimento recente de uma preocupacdo com a questdo dos dados e informagdes culturais no Brasil, em especial em
algumas instancias governamentais, como, por exemplo, o Ministério da Cultura. Inicio da construcéo de bancos de dados e
investimento para que indicadores culturais sejam incluidos em censos e planos (IBGE, PNAD etc.).

Midia (televisdo e radio) como unico circuito cultural que alcanga praticamente todos os brasileiros (90% das moradias).
Televiso caracterizada pela subordinagéo a l6gica do lucro capitalista; pelo pequeno peso do sistema publico e datelevisdo
por assinatura (dificuldade de sua expansdo no pais) e pela baixa qualidade de muitos contetidos veiculados pela televisao
de sinal aberto.

Relevancia do audiovisual para uma efetiva politica cultural no pais e para a inser¢do soberana do Brasil em um mundo
globalizado. Presenca datelevisdo e recente expansao do cinema, apesar das dificuldades de distribuicdo e exibicéo.

Incorporacdo da Ancine ao Ministério da Cultura e tentativa de transformar a Ancine em Ancinav. Regulacdo da producéo /
circulagdo e mercado como fundamento para desenvolver e consolidar o pais como um produtor audiovisual relevante.
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Ampliacdo da internacionalizacdo da dramaturgia brasileira, com a disseminacdo da cultura brasileira através da exibicdo
de telenovelas, filmes e, em menor grau, pela montagem de pegas teatrais em outros paises.

A captacdo de direitos autorais torna-se objeto de concernimento de diversos setores na sociedade brasileira, inclusive em
decorréncia do crescimento de pirataria no campo cultural. Surgimento de formas alternativas de direito autoral: copyleft e
suas variantes.

Passagem de uma cultura oral para uma audiovisual sem a consolidagdo de uma cultura escrita no Brasil. Atraso na
universalizacdo e fragilidade do sistema educacional. Cultura audiovisual como anterior a entrada dos alunos no sistema
escolar. Dificuldades pedagdgicas da escola em equacionar e lidar com o estoque de cultura audiovisual dos alunos.

Limitagbes de uma cultura escrita no pais, com repercussdes acentuadas na edi¢cdo, producdo e circulacdo da industria
editorial brasileira. Inexisténcia de mercado significativo em lingua portuguesa fora do Brasil.

Menos de 1% do contetdo da Internet esta em portugués. A criagdo de contelido em portugués é condicdo essencia paraa
inclusdo digital.

Reduzido nimero de bibliotecas publicas em cidades brasileiras, dificultando 0 acesso ao livro no pais. Precos altos para a
aquisicdo delivros. Crise do habito de leitura das geragbes mais jovens.

Edutretenimento: ndo separacdo dos tempos de estudo e lazer; uso crescente do entretenimento (e.g. games) como
ferramenta educacional.

Novas possibilidades de armazenamento e preservacdo da memodria social e cultural, através da utilizacdo de novas
tecnologias e de novos procedimentos. Possibilidade de (re)configuragdo de museus.

Retomada da defini¢c&o mais precisa acerca das responsabilidades de apoio a atuagdo cultural das universidades, em especial
publicas e federais. Limbo em relacéo a estas responsabilidades deste a separacdo institucional do Ministério da Culturae
Ministério da Educacdo. Possibilidade de retorno de um circuito cultural universitario.
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Incorporacéo pelo Ministério da Cultura de novas areas, modalidades e produtos culturais: tecnologias informéticas, artes
digitais, games etc.

Dimensdo internaciona das politicas culturais em um mundo cada vez mais globalizado. Fluxos e intercambios culturais
existentes. Opgdes estratégicas das politicas culturais internacionais: Argentina, Mercosul, América do Sul, Comunidade de
Paises de Lingua Portuguesa, América L atina, paises “continentais”. Politicas e intercAmbios culturais sul/sul.

Referéncias de cultura brasileira se expandem com a diaspora de nossa populagdo: dois milhdes de brasileiros no exterior,
sobretudo nos Estados Unidos, Paraguai, Japéo etc.



